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In wie viele Sprechsilben lassen sich die Wörter gliedern? Sprich dir die Bildbezeichnungen 

laut vor und begleite den Sprechrhythmus durch Klatschen. Male für jedes Mal Klatschen ein 

Kästchen farbig aus.
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Finde die Anzahl der Sprechsilben heraus und trage entsprechend viele Silbenbögen in das 

Kästchen ein. Beispiel: En-te = zwei Silbenbögen 

7 Silbenbögen
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Finde zu dem Bild im linken Kästchen das Motiv mit der gleichen Silbenanzahl aus den drei 

nebenstehenden Bildern heraus und male es bunt aus.

9 Silbenpärchen
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Finde zu dem Bild links im Kästchen das passende Reimwort aus den vier nebenstehenden Bildern 

heraus und male es bunt aus.

10 Reimsuche



  19
CopyMap 1

© LingoPlay Lernspiele

Finde die Reimpaare und verbinde die Reimwörter durch eine Linie.

13 Reimpärchen
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Finde die beiden Wörter, die in der Abbildung links versteckt sind. Schneide die Bildkarten unten 

auf der Seite aus und klebe die passenden Motive in die entsprechenden Kästchen.

20 Versteckte Wörter
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Welche Wörter fangen mit der gleichen Sprechsilbe an? Male die beiden Motive bunt aus.

24 Wortanfang
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3 Gleiche Endsilbe 3

Gleiche Endsilben erkennen

Ordnet zu! Verbindet die Bilder, deren Bezeichnungen auf dieselbe Silbe enden, mit einer farbigen 

Linie!
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13 Finde den Ausreißer

Lauterkennung im Wort

Welches Wort passt nicht dazu? Sprecht euch die Bildbezeichnungen jeweils einer Reihe laut vor und streicht dann 

das Bild durch, dessen Bezeichnung mit einem anderen Laut endet als die anderen drei. 
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21 Endlaut-Anlaut-Kette 1

Gleiche End- und Anlaute zuordnen

Schneidet die Bildkarten aus und legt sie so aneinander, dass die Bezeichnung des nachfolgenden Bildes immer mit 

dem Laut beginnt, mit dem die Bezeichnung des vorherigen Bildes endet. 

Beispiel:  Schaf  Föhn  Nadel  Löwe

1

1
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26 Findet den gesuchten Laut! 1

Hörübung: Lautlokalisation im Wort

Sprecht euch die Bezeichnungen der Bilder laut vor und hört heraus, an welcher Stelle im Wort der gesuchte Laut 

klingt. Steht er am Anfang des Wortes, kreuzt ihr das erste Kästchen an, ist er in der Mitte zu hören, kommt das 

Kreuz ins mittlere Kästchen und klingt er am Wortende, kreuzt ihr das letzte Kästchen an. 

L A

M O

LLL ... macht die Libelle AAA ... macht der Junge

MMM ... macht der Junge OOO ... wundert sich der Junge
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Hörübung: Lautlokalisation im Wort

Sprecht euch die Bezeichnungen der Bilder laut vor und hört heraus, an welcher Stelle im Wort der gesuchte Laut 

klingt. Steht er am Anfang des Wortes, kreuzt ihr das erste Kästchen an, ist er in der Mitte zu hören, kommt das 

Kreuz ins mittlere Kästchen und klingt er am Wortende, kreuzt ihr das letzte Kästchen an. 

F W

S Sch

FFF ... zischt die Rakete WWW ... macht das Auto

SSS ... summt die Biene

 

Sch Sch ... macht die Lok
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Das oben links stehende Lautsymbol bzw. die Buchstabenverbindung gibt vor, welcher Laut gesucht wird. Seht 

euch die Bilder an, sprecht ihre Bezeichnungen laut aus und ermittelt, in welchen der gesuchte Laut zu hören ist. 

Malt die entsprechenden Bilder aus oder kreuzt sie an. 

Sch

32 Unterscheidung Sch und SS
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Das oben links stehende Lautsymbol bzw. der Buchstabe gibt vor, welcher Laut gesucht wird. Seht euch die 

Bilder an, sprecht ihre Bezeichnungen laut aus und ermittelt, in welchen der gesuchte Laut zu hören ist. Malt die 

entsprechenden Bilder aus oder kreuzt sie an.

P

41 Unterscheidung P und B




